MODULO 2
LA RELEVANCIA DE LA EVOLUCION DE LAS COMPUTADORAS EN LA VIDA ACTUAL

1. DATOS DEL DOCENTE(S)

Nombre: Lizeth

Apellidos: Ledn Espinoza

Grado académico: Especialidad Multimedia

Correo electrénico: lizeth.leon@enp.unam.mx
Facultad o Escuela de adscripcién: ENP 3 “Justo Sierra”

2. DATOS DE LA SECUENCIA

Facultad o Escuela de aplicacion: ENP 3 “Justo Sierra”

Plan de estudios: 1996

Semestre o Ao escolar: 2023-24

Asignatura(s): Informatica 4°

Unidad(es): UNIDAD 1

Titulo: Informacion digital

Tema(s): Evolucion del procesamiento de la informacién
Subtema(s): Evolucidn de las computadoras

Palabras clave: informacion, evolucion, ciencia, tecnologia, historia.
Estrategia didactica principal empleada: Aula invertida
Estrategias didacticas secundarias empleadas: Microaprendizaje
Numero de estudiantes estimados: 35

Duracién de la SD: 3/150 min.

Resumen de la secuencia didactica:

La presente secuencia didactica en la asignatura de informatica 4°afo tiene como objetivo que las
y los estudiantes puedan identificar y adquirir las principales etapas y avances que han tenido las
computadoras desde sus origenes hasta la actualidad y asi poder entender su impacto y
funcionalidad en la sociedad, la ciencia, la tecnologia y la vida cotidiana, utilizando recursos de
microaprendizaje que por la brevedad de las lecciones ofrecerd a las y los estudiantes pequefios
fragmentos de informacién que les permitan adquirir habilidades y conocimiento de forma mas
concreta (videos, y lecturas).

Se aplicara el conocimiento adquirido por medio del microaprendizaje en un contexto practico
durante las sesiones de aula invertida, donde participaran activamente en discusiones, resolveran
problemas relacionados con la evolucidon de la tecnologia y colaborardn en la creacién de un
proyecto que refleje su comprension del tema permitiendo asi a las alumnas y alumnos expresarse,
dar sus opiniones y aprender de sus compafieros.

Para su produccion se contd con el apoyo del Programa de Apoyo a Proyectos para Innovar y Mejorar la Educacion
(PAPIME) de la Universidad Nacional Auténoma de México: PE309523, PE109823, PE306524, PE305524 y PE107424



Por medio de esto se buscard fomentar el aprendizaje activo, permitiendo a los estudiantes
profundizar en el tema de la evolucion de las computadoras y realizarlo en un entorno colaborativo,
maximizando el uso de las tecnologias de la informacidn y la comunicacién (TIC) en el proceso
educativo.

3. DISENO DE LA SECUENCIA

3.1 Problematizacion reflexiva

Se pretende atender la necesidad de conocer y comprender el tema de evolucidon de las
computadoras ya que la informacién de este tema es un poco compleja y puesto que la evolucién
de las computadoras abarca un amplio rango de conceptos técnicos e histdricos, desde las
primeras maquinas mecanicas hasta las computadoras modernas. Esta complejidad puede resultar
abrumadora para los estudiantes, y pueden tener dificultades para entender su relevancia en la
actualidad, y también como lo ha sido en la sociedad y en diversas areas del conocimiento.

Los métodos desarrollados para abordar estos contenidos también puede no ser la adecuada para
los diversos estilos de aprendizaje y se limita si solamente se utiliza una exposicidn de informacién
sin interaccidn activa y esto puede llevar a que los estudiantes se conviertan en receptores
pasivos, lo que dificulta la comprension de tanta informacion.

Secuencia modificada

Sesion 1de 3
Duracion: 50 min
Propdsito de la sesion:

Las y los estudiantes identificardn aspectos importantes que ayuden a introducirlos al tema de
evolucion de las computadoras, a través de una lluvia de ideas, también investigardn mds a fondo el
tema para tener una mejor comprension.

Resultados esperados:

Que las y los estudiantes reconozcan algunas caracteristicas que identifiquen de acuerdo al tema,

entre todos los comparieros de la clase y formen una lluvia de ideas que después serd digitalizado.

Desglose de actividades:

Duracién de \ Materiales o Recursos didacticos
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Descripcion de Actividades

la actividad

1. Docente: Presentaciéon del Tema
Introduccidn al tema y objetivos de aprendizaje

https://docs.google.com/presentation/d/11MQtefvo

OLojgZ6w6bM-
NXCCMQ_GKSl/edit?usp=sharing&ouid=101643433

299558208524 &rtpof=true&sd=true

Realiza una lluvia de ideas ULl
Preguntas detonadoras:

2. Estudiantes: Realizan una lluvia de ideas dirigida : Qué diferencias existen entre las

por el profesor, (Preguntas detonadoras: c . L
computadoras de primera generacién y las

L . . computadoras modernas?
¢ Qué diferencias existen entre las computadoras de P
primera generacion y las computadoras modernas?
. . . Caracteristicas por las cuales se vio la

¢ Como han cambiado el almacenamiento de datos . P .

desde las primeras computadoras hasta las necesidad que surgieran las computadoras

computadoras de hoy en dia? ) comparten lo que ya s . .
. Coémo han cambiado el almacenamiento
saben sobre la historia de las computadoras y su ;e datos desde las primeras computadoras
evolucidn. Esto ayudard a recordar el temay P P N
asociarlo con la nueva informacion hasta las computadoras de hoy en dia
https://lucid.app/lucidspark/52a34¢38-
9aa3-42b5-a33f-
98d5921bc415/edit?invitationld=inv_4c84
63fc-1881-4511-877b-
377520e356c0&page=0 0O#

3.Estudiantes:

El estudiantado utilizara la aplicacion en linea .

. ) . 5min

LucidSpark, para que quede evidencia de las

caracteristicas que mayormente se identificaron

4. Docente: dirige la lluvia de ideas (que servira de

aula invertida) y genera preguntas que los alumnos

apuntan para tener en consideracion en el proximo Presentacidn de imagenes

trabajo. https://docs.google.com/presentation/d/1

Presentacidon de imagenes de los aparatos 1MQtefvoOlojgZ6wb6bM-

precursores de la informatica: 20 min NXCCMQ GKSl/edit?usp=sharing&ouid=1

01643433299558208524&rtpof=true&sd=t

rue
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trabajo.

Cada uno de los equipos trabajara una generacion de
las computadoras y tendra que investigar
caracteristicas de capacidad de almacenamiento y
tamafio.

5. Estudiantes: Crean equipos de trabajo 5 min
6. Docente: Les muestra un video con el método .
pecha kucha video:

. . . . https://drive.google.com/file/d/108hj0Vaa
(https://drive.google.com/file/d/108hj0VaaB-gMjlL- 10 min B rl)\/l'l/./ £O08 [file/d/ I
agra_pNiwH9jA4tmQZ/view?usp=drive link ) el cual _g_]_. . . . .

gra_pNiwH9jA4tmQZ/view?usp=drive link
muestra un resumen general del tema.
Fuentes:
https://blogdatlas.wordpress.com/2023/0
7. Docente: Asigna la tarea de investigar el tema de 5/14/la-evolucion-del-almacenamiento-
evolucidn de las computadoras, identificando los en-las-bases-de-datos-a-lo-largo-del-
inicios mas importantes dentro de la historia, el tiempo-investigacion-datlas/
trabajo se realiza primero con una investigacion de
forma individual (Se utilizan fuentes sugeridas por el 5 min en el https://www.elobservador.com.uy/nota/a
profesor adicional a su investigaciéon para , si-fue-la-evolucion-del-almacenamiento--
. L , salon y se
complementar su investigacidn), para después llevan de 201735500
trabajar en equipo y tener los aportes suficientes al L area

https://museo.inf.upv.es/evolucion-de-los-

sistemas-de-almacenamiento/

https://www.crehana.com/blog/transform

acion-digital/evolucion-dispositivos-de-

almacenamiento/

final del tema
Lista de Cotejo

Tipo de evaluacion e instrumentos que se emplean

Se consideran las participaciones por parte de los estudiantes las cuales contardn en la calificacion

Lista de Cotejo

Criferios de BEvaluacion

Si

Mo

Asistencia

Participacién en lluvia de ideas

Participacién en la aplicacién
Lucidspark,
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Sesion 2 de 3
Duracidn: 50 min

Propésito de la sesidn:
Desarrollo.

Las y los estudiantes obtendrdn informacion mds detallada sobre la evolucion de las computadoras,
tomando en cuenta caracteristicas en funcion de almacenamiento y tamafio, de acuerdo a la
generacion que les haya tocado trabajar.

Resultados esperados:

Que las y los alumnos reconozcan caracteristicas de almacenamiento y tamarfio en funcion de la
generacion de computadoras especifica que le tocé a cada equipo.

Desglose de actividades:

Duracion de

Descripcion de Actividades . . Materiales o Recursos didacticos
la actividad

1. Docente: Relne a los alumnos en equipos
+aclaraciéon de dudas

+Da instrucciones para que con la informacion
reunida de forma individual ahora la trabajen en
forma de equipo, realizando una presentacién en la
que tendran que reunir la informacién mas
importante en base a la capacidad de
almacenamiento y tamafio de los dispositivos
utilizados en la generacién de computadoras que les
toco investigar, compartiendo informacién como:
sistema tecnoldgico principal, afio de realizacién,
caracteristicas del equipo, autor, etc., esto debera de
ser proporcionado con fuentes confiables ademas de
contener imagenes ilustrativas

https://padlet.com/lizethleon1/inform-
tica-42oxgoul65dgjsyp

10 min

Al terminar la presentacion los alumnos deberan
compartir su presentacion en un padlet para que los
demas comparieros del grupo puedan tener acceso a
la informacion de las demas generaciones.

2. Estudiantes: Una vez que ya tienen la informacion

Para su produccion se contd con el apoyo del Programa de Apoyo a Proyectos para Innovar y Mejorar la Educacion
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ordenada acerca del tema, procede a reunirse con su
equipo para trabajar en la realizaciéon de una
presentacion con los diferentes datos seleccionados.
El trabajo en equipo se realizard en el centro de
computo del plantel y lo trabajaran en linea en las
presentaciones de Google slides lo cual permitira
que todos los miembros del equipo puedan
participar en la edicidn de la presentacion y también
al tener todo el material de la investigacidon en drive,
tengan acceso a este y puedan consultarlo en el
mismo momento en que estén realizando la ediciéon
de su trabajo, otra de las ventajas serd que pueden
seguir consultando el material o realizando la edicion
desde su casa, ya que el tiempo no sera suficiente
con el de la clase.

Sesion 2 de 3
Duracion: 50 min

Propdsito de la sesidn:
Desarrollo.

generacion que les haya tocado trabajar.

Resultados esperados:

Desglose de actividades:

Descripcion de Actividades

Las y los estudiantes obtendrdn informacion mds detallada sobre la evolucion de las computadoras,
tomando en cuenta caracteristicas en funcion de almacenamiento y tamario, de acuerdo a la

Que las y los alumnos reconozcan caracteristicas de almacenamiento y tamafio en funcion de la
generacion de computadoras especifica que le tocd a cada equipo.

Duracion de

. . Materiales o Recursos didacticos
la actividad

1. Docente: Relne a los alumnos en equipos

https://padlet.com/lizethleonl/inform-
tica-42oxgoul65dgjsyp

10 min
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+aclaracion de dudas

+Da instrucciones para que con la informacion
reunida de forma individual ahora la trabajen en
forma de equipo, realizando una presentacion en la
que tendran que reunir la informacién mds
importante en base a la capacidad de
almacenamiento y tamano de los dispositivos
utilizados en la generacién de computadoras que les
toco investigar, compartiendo informacién como:
sistema tecnoldgico principal, afio de realizacién,
caracteristicas del equipo, autor, etc., esto debera de
ser proporcionado con fuentes confiables ademas de
contener imagenes ilustrativas

Al terminar la presentacion los alumnos deberan
compartir su presentacion en un padlet para que los
demas compafieros del grupo puedan tener acceso a
la informacion de las demas generaciones.

2. Estudiantes: Una vez que ya tienen la informacion
ordenada acerca del tema, procede a reunirse con su
equipo para trabajar en la realizacién de una
presentacion con los diferentes datos seleccionados.
El trabajo en equipo se realizard en el centro de
cdmputo del plantel y lo trabajaran en linea en las
presentaciones de Google slides lo cual permitira
gue todos los miembros del equipo puedan
participar en la edicidn de la presentacion y también
al tener todo el material de la investigacidn en drive,
tengan acceso a este y puedan consultarlo en el
mismo momento en que estén realizando la edicion
de su trabajo, otra de las ventajas serd que pueden
seguir consultando el material o realizando la edicion
desde su casa, ya que el tiempo no sera suficiente
con el de la clase.

Tipo de evaluacion e instrumentos que se emplean

e Rubrica
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Categoria 4 puntos 3 puntos 2 puntos 1 punto
Participacion en | Todos los Cuatro Tres miembros | Solo dos
la realizacion de | miembros del miembros del del equipo miembros del
blsqueda de equipo equipo participaron en | equipo
informacion participaron en | participaron en | la realizacion participaron en
la realizacién de | la realizacion de | de busqueda de | la realizacion de
blusqueda de blsqueda de informacion blsqueda de
informacidn informacion informacion
Participacion en | Todos los Solo cuatro Solo 3 2 miembros del
la realizacion miembros del miembros del miembros del equipo
del trabajo en equipo equipo equipo colaboraron en
linea de forma | colaboraron en | colaboraron en | colaboraron en | la realizacion
colaborativa la realizacién la elaboracion la realizacion del trabajo en
del trabajo en del trabajo en del trabajo en linea
linea linea linea
Contiene Contiene Contiene Contiene Mo contiene
Bibliografia de Bibliografia en Bibliografia en | Bibliografia sin | Bibliografia
acuerdo a la formato Apa con | formato Apa formato Apa
generacion que | por lo menos 3 | con por lo
investigo el articulos menos 2
equipo articulos
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Sesion 3 de 3
Duracién: 50 min
Propésito de la sesidn:

Cierre

Las y los estudiantes reflexionan acerca de los avances que se han tenido a través de las diversas
generaciones que marcan la evolucion de las computadoras y asi poder entender las aplicaciones que
se tienen en diversos sectores de la sociedad hoy en dia.

Resultados esperados:

Que las y los estudiantes reflexionen como es que hoy en dia la evolucion de las computadoras ha
servido para aplicarse a diversos sectores de la sociedad y la capacidad de almacenamiento es mayor
que en los inicios y se ve una gran disminucion en los tamafos de se manejan actualmente.

Desglose de actividades:

Duracion de

Descripcion de Actividades . . Materiales o Recursos didacticos
la actividad

https://padlet.com/lizethleon1/comparar-

1. Estudiante: Una vez que ya tienen su presentacion y-contrastar-icmo3i71m90wcuml
de la investigacidn que se llevo a cabo
realizan una discusidn con sus compafieros de otro

equipo; acerca de las caracteristicas mas
importantes de su generacion y las compara con la
generacion que le toco trabajar al otro equipo.
(Colocan la evidencia en un padlet)

440 G https://padlet.com/lizethleon1/inform-

tica-42oxgoul65dgjsyp

Las presentaciones seran compartidas en un padlet
para que todos los equipos puedan revisar todas las
generaciones de las computadoras.

2. Docente: toma notas de cada una de las
presentaciones

2. Docente: Para cerrar el Docente propone una
reflexion para que los estudiantes piensen en el
impacto que la evolucion de las computadoras ha
tenido en la sociedad, la ciencia, la tecnologiay la
vida cotidiana.
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3. Estudiantes: Reflexionan acerca de la Importancia
de la evolucidn de las computadoras, el impacto y
funcionalidad en la sociedad, la ciencia, la tecnologia
y la vida cotidiana.

Participan activamente en dar sus opiniones acerca
del tema.

Realizar un cuestionario realizado en educaplay para
corroborar conocimientos basicos y seguir
practicando.
https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/20057128-

eneraciones_de computadoras.html)

10 min

https://es.educaplay.com/recursos-

educativos/20057128-

eneraciones de computadoras.html
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Evaluacion con rubrica

Categoria

Contenido

4 puntos

Presenta
informacion
completa, precisa
y relevante;
incluye ejemplos
claros y bien
desarrollados.

Tipo de evaluacion e instrumentos que se emplean

3 puntos

Presenta
informacion
mayormente
precisa y
relevante;
algunos ejemplos
son claros.

2 puntos

Presenta
informacion
basica, con
algunos errores o
falta de
profundidad;
ejemplos poco
claros.

1 punto

Presenta
informacion
confusa o
irrelevante;
carece de
ejemplos.

Organizacion

La presentacion
esta muy bien
estructurada;

fluye l6gicamente
de un punto a
otro.

La presentacion
tiene una
estructura basica;
algunos puntos
no fluyen
I6gicamente.

La presentacion
tiene una
estructura basica;
algunos puntos
no fluyen
I6gicamente.

La presentacion
carece de
organizacion; los
puntos estan
desordenados.

Uso de Recursos
Visuales

Utiliza recursos
visuales
(imagenes,
graficos, etc.) de
manera efectiva;
complementan y
enriquecen la

Utiliza algunos
recursos visuales;
son relevantes
pero no siempre
complementan la
presentacion.

Utiliza recursos
visuales limitados;
algunos son
irrelevantes o poco
claros.

No utiliza recursos
visuales o los que
utiliza son
irrelevantes.

presentacion.
Habilidades de Habla con Habla con Habla de manera | Dificultad para
Presentacion claridad y claridad; comprensible, hablar
confianza; mantiene pero puede claramente; no
mantiene contacto visual |parecer inseguro; mantiene
contacto visual; | en su mayoria; poco contacto | contacto visual,
involucra a la involucra a la visual. no involucra a la
audiencia. audiencia en audiencia
algunos
momentos.

La presentacion es
compartida en el
padlet junto con los
datos del equipo y
una imagen

Se designa a un
companero de
equipo para que
comparta la
presentacion en el

Se designa a un
companero de
equipo para que
comparta la
presentacion en el

Se designa a un
companero de
equipo para que
comparta la
presentacion en el

La presentacion no
se compartio en el
padlet
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representativa

padlet junto con los
nombres de sus
companeros de
equipo y una
imagen que
representa la
generacion de
computadoras que
le toco trabajar

padlet, no puso los
nombres de sus
companeros de
equipo pero si una
imagen que
representa la
generacion de
computadoras que
le tocé trabajar

padlet junto con los
nombres de sus
companeros de
equipo, no
comparte una
imagen que
representa la
generacion de
computadoras que
le tocé trabajar

4. RESULTADOS

4.1 Consideraciones sobre si las estrategias planteadas/empleadas fueron utiles para resolver la

problematizacion reflexiva planteada y los objetivos educativos propuestos.

Las estrategias planteadas si fueron utiles para resolver la problematizacién planteada, ya que a
través de las estrategias que se definieron pudieron ayudar a que la interaccién de los alumnos fuera
mayor y a través del trabajo en equipos y con ayuda de la tecnologia investigaran y adoptaran el

conocimiento de forma mas interactiva.

Se muestran resultados de la Encuesta en el siguiente enlace: Respuestas de la encuesta a los

alumnos.pdf

4.2 Logros alcanzados con la ejecucion de la SD.

En mi opinidn, se alcanzaron los objetivos planteados en la secuencia didactica como es:

® Se colabord en una lluvia de ideas para introducirse al tema evolucion de las

computadoras.

e Conocieron la importancia de la evolucidn de las computadoras.

e Conocieron la diferencia en tamafio que tienen las computadoras hoy en dia.

e Conocieron la diferencia en los tamafios de procesamiento de informacion que se ha

tenido a través de las diferentes generaciones.

® Interpretaron datos para identificar las computadoras a través de las diversas

generaciones
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o Reflexionaron acerca de la importancia que se tiene en el uso de las computadoras en
diversas areas de la ciencia, la industria, la educacién y la vida cotidiana.

4.3 Problemas/Dificultades que se presentaron durante la planeacion y ejecucion de la SD.

La dificultad que se presentd es que se realizé un paro de labores en el plantel y se tuvo que esperar
una semana mas de lo planeado para poder realizar la tltima sesién de las conclusiones.

En la primera sesion para tener la evidencia de la lluvia de ideas se tuvo que tener un espacio extra
para poder explicar el uso del software ya que los alumnos no lo conocian y querian mover los
espacios en lugar de escribir, pero todo volvié a su normalidad en el momento en el que se tuvo esa
explicacion.

4.4 Apoyo que representaron las TIC para el desarrollo y ejecucidn de la SD.

Todas las TIC que se utilizaron fueron de gran utilidad para facilitar el manejo de la informacion,
estas fueron:

LucidSpark, pechakucha, presentacién de google, canva, padlet.

4.5 Evidencias obtenidas y posibles mejoras a la SD.
Todas las evidencias se pueden consultar en el siguiente enlace: Enlace evidencias

Para las posibles mejoras me gustaria poner mds ejercicios interactivos. Dar una sesién extra para
el manejo de todas las aplicaciones para que cuando lleguen a utilizar cada una de ellas tengan
conocimiento de su uso.
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