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MODULO 2

1. DATOS DEL DOCENTE(S)

Nombre: Brenda Elizabeth

Apellidos: Bravo Garcia

Grado académico: Maestria en Docencia

Correo electrdnico: brenda.bravo@enp.unam.mx

Facultad o Escuela de adscripcidon: Escuela Nacional Preparatoria. Plantel 3 “Justo Sierra”

Nombre: Maria del Socorro

Apellidos: Judrez Hernandez

Grado académico: Maestria en Gestion Educativa

Correo electrénico: socorro.juarez@enp.unam.mx

Facultad o Escuela de adscripcion: ENP Plantel No.3 “Justo Sierra”.

2. DATOS DE LA SECUENCIA

Facultad o Escuela de aplicacion: Escuela Nacional Preparatoria, plantel 3 “Justo Sierra”
Plan de estudios: 1996 Actualizado 2017.

Semestre o Ao escolar: 50 Grado.

Asignatura(s): Biologia IV y Pintura V.

Unidad (es): Biologia IV. Unidad 1. Los seres vivos y el cambio climatico.

Unidad 2. La creacion de las ideas.

Titulo: Representacién de las especies de un ecosistema.

Tema(s): Niveles de representacién (Pintura V) y Tipos de ecosistemas (Biologia IV).
Palabras clave: representacion, mimesis, sintesis, concepto.

Estrategia didactica principal empleada: Aula invertida.

Numero de estudiantes estimados: 60 estudiantes.

Duracidn de la SD: 25 horas.

Resumen de la secuencia didactica:

Se realizara una secuencia didactica de cinco sesiones con el objetivo de que los estudiantes observen y describan
las caracteristicas de una especie endémica mexicana para realizar tres representaciones de ésta, utilizando la
IA de imagenes generativas y las integren en un video realizado con una IA generativa. En la sesién uno se
abordard el tema de las especies endémicas, en la sesidn dos se asignara una especie endémica a cada equipo e
investigan sobre sus caracteristicas, la tercera sesidon consistird en la explicacion sobre los tipos de
representaciones, en la cuarta sesion se realizardn las representaciones con apoyo de la IA, para finalizar en la
quinta sesiéon elaborardn un video que presente las tres representaciones de la especie endémica, asi como la
informacién que investigd cada equipo. Se compartird un padlet que contiene todos los materiales y sera el
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espacio para que cada equipo socialice las actividades que realizaran, para la evaluacion sumativa de las mismas
se aplicaran listas de cotejo y una rubrica.

3. DISENO DE LA SECUENCIA

3.1 Problematizacion reflexiva

Las y los estudiantes del nivel medio superior a lo largo de su vida académica han desarrollados diversas
habilidades; sin embargo, hemos notado que en la actualidad han relajado la capacidad y habilidad de
observar, esto ha generado la dificultad de atender diversas situaciones que ocurren a su alrededor, perdiendo
asi, la sensibilidad de compresién, analisis y ampliacidon de su conocimiento. Debido a que no cuentan con la
suficiente informacién de lo que se va estudiar reducen las posibilidades de interpretacidn gréfica y visual. En
consecuencia, se les dificulta elaborar la representacién figurativa, simbdlica o abstracta.

Por lo tanto, se considera relevante crear un vinculo entre las ciencias y las artes, mediante una propuesta en la
cual, los estudiantes desarrollen su capacidad y habilidad de observacion al abordar el tépico de “Endemismos
mexicanos” en la asignatura de Biologia IV y “Niveles de representacion” en asignatura de Pintura. En este
sentido, el alumnado al no observar, posee conocimientos deficientes acerca de la diversidad de especies
endémicas, generalmente las mas populares: ajolote o vaquita marina. Por ello, la propuesta es la aplicacién de
una secuencia didactica en que las y los estudiantes mejoren la busqueda y organizacidén de informacidn
mediante la investigacién acerca de las especies mencionadas como ejemplos y conozcan otras, asi como sus
caracteristicas para poderlas representar.

La estrategia permitird la elaboracién de representaciones figurativa, simbdlica y abstracta de especies
endémicas, la cual partira de una investigacidn acerca de sus problematicas y caracteristicas, para
posteriormente, elaborar un bestiario de digital en donde puedan realizar la transformacidon de una especie
endémica para llegar a vincular la ciencia y las artes promoviendo su formacion integral que les permita
desarrollar el autoaprendizaje ante problematicas y situaciones de su entorno.

De esta manera se propone finalizar con un producto integrador de arte y ciencia en el cual los estudiantes
apliquen sus conocimientos de manera creativa a través de un bestiario digital que contara con un proceso de
transformacion de figurativo con sustento de una investigacidn, posteriormente la representacién simbdlica de
la especie endémica y finalmente la creacion de una representacidon artistica abstracta aplicando los
conocimientos de todas las secuencias del proyecto. El alumnado generara una reflexién sobre la importancia de
los cruces interdisciplinarios para su formacién. Para ello, se pueden utilizar las TIC con la finalidad de activar el
conocimiento del estudiantado para que puedan apropiarse de la informacién, asi como del aprendizaje integral
e interdisciplinario que forma parte de la visién de la ENP.
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3.2 Secuencia

Propdsito: El profesor describira la secuencia didactica modificada indicando, de manera muy objetiva, cada
una de las actividades que se llevardn a cabo para su realizacidn ante su grupo.

Sesion 1de 5
Duracién: 50 minutos (1 hora clase)
Propdsito de la sesion:
e Observar imagenes de diferentes organismos y determinar si puede identificar a una especie
endémica
e Comprender qué es una especie endémica y cudles son las caracteristicas de estos organismos
Conocer cudles son las principales regiones de distribucion de las especies endémicas en
México

Resultados esperados:

e |dentificacidon de especies endémicas de la Sierra Gorda
e Conocer qué es una especie endémica y algunos ejemplos en México

Desglose de actividades:

Duracion de

Descripcion de Actividades . . Materiales o Recursos didacticos
la actividad

Actividad 1. Identificar especies endémicas
1. Docente:

e Indica al alumnado que el grupo se dividira
en equipos de cuatro integrantes para que
puedan trabajar las actividades, para ello
deberan utilizar un padlet donde se
organizaran los materiales y podran entregar
sus tareas.

e Comparte el padlet “Bestiario de especies
endémicas” en el cual podran consultar los
materiales y entregaran las actividades.

® Explica que deben buscar el video “Sierra
Gorda” que encontraran en el padlet en la
seccion “Materiales de la sesion 1”.

e Indica que deben revisar el video “Sierra
Gorda”, para identificar algunas especies
endémicas que se presentan en el mismo.

Pizarrén y marcadores

Padlet “Bestiario de especies endémicas”
https://padlet.com/brendabravo6/bestiario-
especies-end-micas-uma40zsfOrjjkl15

3 min Video “Sierra Gorda”
https://edpuzzle.com/assignments/66af149
00a0974c216b10876/watch

2. Estudiante: Dispositivo con conexidn a internet
® Accede al padlet y observa el video “Sierra . Video “Sierra Gorda”
” 10 min o
Gorda” para responder las preguntas que se https://padlet.com/brendabravo6/bestiario-
presentan en el mismo. especies-end-micas-
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uma40zsfOrjjkl15/wish/NvylWE1yVG0oW0O

X

Actividad 2. Lluvia de ideas sobre “Sierra Gorda”

3. Docente:

o Realiza preguntas en plenaria para discutir
de manera grupal brevemente lo que se
observo en el video y socializar las
respuestas a través de una lluvia de ideas en
el grupo.

4. Estudiante:

o Responde en plenaria a las preguntas
planteadas por la profesora para discutir y
socializar en el grupo parte de la informacion
que se presentd en el video.

10 min

Preguntas de discusion:

e (Cual es el tema que revisaremos?

o (Pudieron identificar alguna especie
endémica? épor qué?

e (Podrian describir las caracteristicas
de alguna especie?

® (Por qué es importante conocery
aprender de las especies
endémicas?

Actividad 3. Conocer qué es una especie endémica

5. Docente:

e Indica al alumnado que el grupo se dividira
en equipos de cuatro integrantes para que
puedan trabajar las siguientes actividades.

e Indica a lasy los estudiantes, que
organizados en equipos revisaran un e-book
sobre especies endémicas, el cual
encontrardn en el padlet en la seccidn
“Materiales de la sesién 1”.

® Indica a los equipos que deben ingresar al
padlet y revisar la informacion del e-book,
para lo cual tendran 10 minutos.

® Explica al alumnado que al finalizar de
revisar la informacion del e-book, deben
redactar un breve resumen y presentarlo en
la seccidon del padlet “Sesion 1. Actividad en
equipo ¢Qué aprendi sobre las especies
endémicas?”. Sefala que lo realizaran
organizados en equipos de la siguiente
forma: agregaran una nueva seccién dando
clic en el simbolo “+”, anotaran el nUmero
de equipo asi como los nombres de los
integrantes, posteriormente, redactaran su
resumen que serd de minimo 8 renglones,
en el cual incluyan lo que aprendieron sobre
especies endémicas, a partir del material
que revisaron.

3 min

Computadora y proyector
e-book “Especies endémicas”
https://read.bookcreator.com/DD3YkEVQsH

ZWhWcXw1Y8EeEQUgm1/ WVFvdkSR76IsH

Pm40kiWg
Seccion “Sesidn 1. Actividad en equipo ¢Qué
aprendi sobre las especies endémicas?”

6. Estudiante:

10 min

Dispositivo con conexidn a internet
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Se organiza en equipos de cuatro
integrantes.

Ingresa al e-book mediante el link
compartido en el padlet, revisa de manera
individual la informacion y respondera en
equipo, a las preguntas para rescatar sus
aprendizajes al respecto.

Link para acceder al e-book “Especies
endémicas”
https://read.bookcreator.com/DD3YkEVQsH

ZWhWcXw1Y8EeEQUgm1/ WVFvdkSR76IsH

Pm40kjWg

7. Docente: 1.

Realiza un breve resumen de lo realizado en
la sesion e indica que ha finalizado la misma
y continuardn trabajando en la siguiente
clase.

5 min
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Sesion 2 de 5
Duracién: 50 minutos (1 hora clase)
Propdsito de la sesion:

e Observar imdagenes de una especie endémica para conocer y describir sus caracteristicas
e |Investigar las caracteristicas de una especie endémica mexicana y realizar una descripcion sobre
sus caracteristicas

Resultados esperados:

e Investigacidn sobre una especie endémica: nombre, distribucion y biologia de una especie
endémica

e Descripcion de las caracteristicas de una especie endémica: colores, texturas, formas

Desglose de actividades:

Actividad 4. Describir al ajolote
1. Docente:

e Nombra al ajolote como una de las especies
endémicas mexicanas y solicita a uno o dos |1 min
estudiantes que realice una descripcién de
sus caracteristicas.

2. Estudiante:
e Realiza la descripcidn de las formas, colores [5 min

y texturas de un ajolote

Pregunta:

i Podrias decirme cudles son sus
caracteristicas, como colores, texturas y
formas?

Imagen del ajolote

3. Docente: presenta la imagen de un ajolote, indica
que la observen unos segundos y solicita
nuevamente realizar la descripcién de sus
caracteristicas

1 min

(Acuario Michin, 2020)
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Indicaciones: Observen esta imagen del
ajolote unos sequndos. ( Como describirian
as caracteristicas de esta especie?

4. Estudiante:

Observa la imagen del ajolote presentada
por la profesora y realiza la descripcion de
sus caracteristicas en una plenaria grupal o
lluvia de ideas. Debe mencionar las texturas,
colores y formas, tal como lo indicé la
profesora.

5 min

Actividad 5. Investigar y describir una especie endémica

5. Docente:

Explica a los estudiantes que realizaran una
investigacion y descripcidn de una especie
endémica mexicana, organizados en equipos
(los mismos que se generaron desde la
sesion 1).

Comparte, en el padlet, una lista con las
especies endémicas asignadas a cada
equipo.

Indica que deben abrir un documento de
google para realizar de manera conjunta la
investigacion y entregaran la liga del mismo
en el padlet.

Sefiala que tienen 20 minutos para trabajar.

5 min

Lista de especies endémicas
https://padlet.com/brendabravo6/bestiario-

especies-end-micas-

uma40zsfOrjjkl15/wish/4b3zaMBGBEPgQ2j7

Indicaciones:

Se realizard una actividad por equipos que

consistird en lo siguiente:

® Buscar en la “Lista de especies
endémicas” la que se asigno a su
equipo.

® Buscar una imagen del organismo
entero que permita observar todas o la
mayoria de sus caracteristicas

® [nvestigar su nombre comun, nombre
cientifico, distribucion e importancia en
el ecosistema

® Realizar la descripcion de sus
caracteristicas: formas, colores,
texturas (como se realizo en clase)

® Adjuntar la informacion en un
documento de Google con el siguiente
orden:

- Grupo

- Nombre integrantes

- Titulo “Caracteristicas de una especie

endémica mexicana”

- Contenido: imagen de la especie, nombre

comun y cientifico, distribucion e

importancia en México

- Descripcion: de las caracteristicas de la

especie seleccionada - colores, texturas,
formas -
- Referencias en formato APA 7ma. edicion
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Se entregard la actividad en el padlet.
6. Estudiante:

e Organizados en equipo, acceden al Dispositivo con acceso a internet
documento “Lista de especies endémicas” e Documento de google
investigan los puntos indicados por la Lista de especies endémicas
profesora acerca de la especie endémica b min https://padlet.com/brendabravo6/bestiario-
asignada a su equipo. especies-end-micas-

e Entrega el link o el documento en el padlet uma40zsfOrjjkl15/wish/mDRxWBBJKN8OWi|b
en la seccion “Sesion 2. Actividad de 1
investigacion en equipo sobre la especie
endémica”.

Preguntas de cierre
7. Docente: e (Podrian realizar una

® Pregunta al alumnado si podrian realizar una representacién simbdlica de la
representacién abstracta o simbdlica de la especie que se les asignd?
especie que se les asigné 5 min ® (Podrian realizar una

® Indica que la sesidn finalizé y continuaran representacién abstracta de la
con los temas de representaciones especie endémica que se les asigné?
figurativa, abstracta y simbdlica en la e (Conocen qué es una
siguiente clase. representacién abstracta o

simbdlica?

Tipo de evaluacion e instrumentos que se emplean

e Evaluacién sumativa: mediante una lista de cotejo para evaluar el contenido y la descripcién sobre la
especie endémica mexicana seleccionada

Elementos Si No

1pto | Opts

El documento contiene los datos de identificacion completos: grupo, nombre integrantes y titulo

Presenta el nombre comun y cientifico de la especie, escritos correctamente

Presenta una imagen de buena calidad y que permita observar las caracteristicas de todo el organismo

Contiene la informacion del lugar en que se distribuye

Indica la importancia de la especie en los ecosistemas mexicanos

Describe con detalle los colores del organismo

Describe con detalle las formas que componen al organismo

Describe con detalle las texturas del organismo

Presenta las referencias de la investigacion en formato APA 7ma edicién
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Total

PINTURA V

Propdsitos que conozca el alumnado:

Conocer los tres niveles de representacion de la imagen.

Identificar las transformaciones en la légica de las representaciones figurativas a la simbdlica a la abstracta.
Utilizar los procesos de transformacidn y sintesis en el proceso de creacion.

Desarrollar la capacidad de observacién para crear representaciones.

Desarrollar la creatividad a través de la investigacion y observacion.

Sesion 3 de 5
Duracién: 50 minutos
Propésito de la sesidn:

Conocer los tres niveles de representacion: Figurativa, simbdlica y abstracta.

Reflexionar sobre el proceso de transformacion de representacidn figurativa y simbdlica.
Observar las caracteristicas a partir de una fotografia de una especie endémica.

Elaborar un ejercicio en el cuaderno de una representacion simbdlica.

Resultados esperados:

e Conocimiento los tres niveles de representacién: figurativo, simbdlico y abstracto.

Realizar un ejercicio grafico a partir de fotografia de la especie endémica en su cuaderno y
posteriormente subirlo para editarlo en canva para generar un gif de una representacién simbdlica
en movimiento.

o Reflexionar sobre la importancia de la observacion para crear una representacion visual. Subir el
producto en un padlet compartido para socializar.

***En esta secuencia se utilizara una fotografia de una especie endémica de la actividad realizada
en la actividad 1. “Identificar especies endémicas” de la sesion 1. para observar todos los detalles
que permitird la transformacién del figurativo a la representacién simbdlica.

La entrega del producto se subira al padlet del grupo para socializar las diversas propuestas. *
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Desglose de actividades:

Descripcion de Actividades Duracion de Materiales o Recursos didacticos

la actividad

Actividad 1. Observando imagenes del arte y la ciencia.
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Observany comentan en clase las
imagenes y preguntas detonadoras a
partir de una lluvia de ideas.

1. Docente: 10 min Imagenes para generar la lluvia de ideas.
® Presentar al grupo una serie impresiones

con imagenes del mismo animal en

diferentes representaciones. Iniciando

por la representacion abstracta para

generar una lluvia de ideas acerca de qué

animal es. Posteriormente la imagen

simbdlica y al final la figurativa con el

mismo procedimiento.

® Realizar preguntas detonadoras al

grupo. lI
Preguntas detonadoras
e (Crees que el arte y la ciencia se
relacionan para crear
representaciones?
® (Qué harias primero para realizar
una descripcidn visual de una especie?
y éConsideran que la observacion es
relevante?
e (Qué diferencia hay entre una
representacién cientifica y una
artistica?
2. Estudiante: 5 min
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Actividad 2. Conocer de los Niveles de representacion.

3. Docente:

Utiliza una estrategia de
Microaprendizaje a través de un video del
tema: “ Niveles de aprendizaje” que se ha
subido al Padlet del grupo.

Indica al grupo utilizar su celular y abrir
su padlet para revisar el video.

5 min

Presentacién video basado en el metodo
Pechakucha “ Niveles de representacion
de la imagen”.

https://www.canva.com/design/DAGOD3p

d9Jk/1zIPrz9n6VS6Mi48572iRQ/edit?utm

content=DAGOD3pd9Jk&utm campaign=d

esignshare&utm medium=link2&utm sou

rce=sharebutton

4. Estudiantes:

Abren el padlet y revisan el video.

Para su produccion se conté con el apoyo del Programa de Apoyo a Proyectos para Innovar y Mejorar la Educacion (PAPIME) de la
Universidad Nacional Autonoma de México: PE309523, PE109823, PE306524, PE305524 y PE107424
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5. Docente: 5 min

e Indica a los estudiantes al finalizar el
video que identifiquen el nivel de
representacion que tiene la fotografia
que utilizaron en su investigacion de la
Actividad 5. Investigar y describir una
especie endémica, de la sesion 2.

® Agrupa a los estudiantes en los equipos
que conformaron para trabajar desde la
sesion 1.

® Socializan las preguntas sobre las
caracteristicas de la especie endémica
vistas en la Actividad 5. Investigar y
describir una especie endémica que
investigaron.

® Posteriormente les pide anotar las
respuestas de forma individual en un
cuaderno.

e Explica que la observacion es relevante
para reflexionar sobre las caracteristicas
que pueden utilizar para realizar una
representacién simbdlica.

A partir de la fotografia de la especie
endémica que investigaron se lanzan las
siguientes preguntas:

¢ Qué nivel de representacion es la
fotografia?

i Qué colores tiene?
¢ Tiene texturas parecen lineas o puntos?

¢ Qué formas geométricas tendria tendria
si lo representaras?

Cuaderno, fotografia de la especie
endémica, colores o plumones para
realizar su propuesta creativa.

6. Estudiante: 5 min.

o Observan las caracteristicas de la especie
endémica de su investigacién.

® Responde a las preguntas y anota las
respuestas en su cuaderno.

Actividad 3. Sintetizando mi especie endémica.

Para su produccion se conté con el apoyo del Programa de Apoyo a Proyectos para Innovar y Mejorar la Educacion (PAPIME) de la
Universidad Nacional Autonoma de México: PE309523, PE109823, PE306524, PE305524 y PE107424
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7. El docente: 10 min Herramienta de edicidon Canva.

e Indica realizar por equipo en su cuaderno Lista de cotejo.
la construccidn de la especie endémica
asignada en la actividad Actividad 5. Padlet.
Investigar y describir una especie .

. Caifion
endémica.

e Mostrar al grupo con el apoyo del cafién Computadora.
cémo realizar un gif con movimiento con

el uso de Canva.

e Posteriormente deja de tarea por equipo:
realizar un gif en movimiento en Canva,
para ello utilizaran la representacion
simbdlica que hicieron en su cuaderno en
clase por equipo de la Actividad 3.
Sintetizando mi especie, sesién 3.

e Indica que la sesién concluyd y para la
evaluacidn sumativa deben subir su gif
en movimiento realizado por equipo al
padlet para socializar agregando la
fotografia en que se basaron.

e Muestra al grupo la lista de cotejo para su
evaluacidon y comenta que también se
encuentra en el padlet para su revision.

6. Tipo de evaluacidn e instrumentos que se emplean
Evaluacion inicial: Participacion de las preguntas detonadoras.

Evaluacién sumativa: Lista de cotejo para evaluar el proceso de transformacién de representacion
figurativa a simbdlica en su cuaderno y creacidn del gif simbdlico de la especie endémica.

INDICA | EXCELE | BUENA | REQUIE
DORES | NTE PROPUE | RE MAS
PROPUE | STA2 TRABAJ
STA 3. pts. 0.
pts 1.pts.

Para su produccion se conté con el apoyo del Programa de Apoyo a Proyectos para Innovar y Mejorar la Educacion (PAPIME) de la
Universidad Nacional Autonoma de México: PE309523, PE109823, PE306524, PE305524 y PE107424
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La
represe
ntacion
del
cuadern
o se
guia por
e
modelo
dela
fotograf
fadela
especie
endémi
ca.

Aplica
una
sintesis
dela
represe
ntacion
figurati
va.

Realiza
en su
cuadern
osu
disefo
con
buenas
termina
ciones
en su
represe
ntacion.
Utiliza
colores
o
texturas
o
formas
geomét
ricas.

Para su produccion se conté con el apoyo del Programa de Apoyo a Proyectos para Innovar y Mejorar la Educacion (PAPIME) de la
Universidad Nacional Auténoma de México: PE309523, PE109823, PE306524, PE305524 y PE107424
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Es
creativo
para
realizar
su gif
apoyad
o del
disefio
del
cuadern
o.

Genera
movimi
ento su

gif .

Para su produccion se conté con el apoyo del Programa de Apoyo a Proyectos para Innovar y Mejorar la Educacion (PAPIME) de la
Universidad Nacional Auténoma de México: PE309523, PE109823, PE306524, PE305524 y PE107424
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Sesion 4 de 5.

Duracion: 50 minutos

Propdsito de la sesion:

Reflexionar sobre el proceso de transformacion de representacion simbélica a una abstracta. Observar
las caracteristicas a partir de una fotografia de una especie endémica.

Desarrollar la capacidad de observacion.

Aplicar un ejercicio con una IA generativa de ediciéon de imagen de transformacion de una especie

endémica a su reduccion minima abstracta a través de la observacion de lo que se va representar.

Resultados esperados:

Reflexidn sobre los gifs simbdlicos en movimiento sobre sus caracteristicas.

Identificacién de los tres niveles de representacién a través del juego.

Propuestas creativas a partir de los conocimientos adquiridos para realizar su representacion abstracta.
Acercamiento y practica digital creativa a través de la herramienta Leonardo IA de una representacion
abstracta de una especie endémica.

Desglose de actividades:

Duracion .
Materiales o Recursos

didacticos

Descripcion de Actividades dela
actividad

Actividad 4. Creacion de Gifs de especies.
1. Docente:
® Presenta ejemplos de Gifs
al grupo con el apoyo del
cafién de los trabajos
subidos al padlet realizados
por el grupo. 5 min
® Pide comentar sobre las
caracteristicas de las
representaciones
simbdlicas realizadas en
Gifs.
2. Estudiante:
e Comentan en plenaria
sobre las caracteristicas 5 min
relevantes para la creacion

de la representacién

Para su produccion se conté con el apoyo del Programa de Apoyo a Proyectos para Innovar y Mejorar la Educacion (PAPIME) de la
Universidad Nacional Autonoma de México: PE309523, PE109823, PE306524, PE305524 y PE107424

Liga al contenido del padlet.
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simbdlica de la especie
endémica asignada a los
equipos.

Actividad 5. Juego para reconocer las representaciones.

3. Docente:

Explica la diferencia de una
representacion simbdlica y
una abstracta.

Comparte en el padlet un
link un juego interactivo
“Kahoot”con una duracion
de tres minutos con diez
imagenes.

Indica a los estudiantes
entrar de manera individual
por medio de su celular.
Indica identificar y
reconocer su diferencia en
la construccidn de los tres
niveles de representacion
(figurativas, simbdlicas y
abstractas).

5 min

Juego interactivo kahoot
integrado en el padlet.

4. El estudiante:

Entra a su celular para
ejecutar el juego
interactivo con el propésito
de reconocer la
representacion abstracta.

5 min

5. El docente:

Pregunta al término del
juego las caracteristicas
gue observaron de la
representacion abstracta.
Utiliza el pizarrdn para
realizar un ejemplo de una
representacion abstracta.
Aplica elementos visuales
como color, formas
geométricas, texturas.

10 min

Preguntas:

Comentar sobre las
respuestas correctas e
incorrectas.

¢ Qué elementos visuales
tiene las representaciones
abstractas?

¢ Qué elementos visuales a
partir de la observacion
utilizarias para representar tu
especie endémica de manera
abstracta?

Pizarrén.

Cuaderno.

Actividad 6. Proceso de abstraccion

Para su produccion se conté con el apoyo del Programa de Apoyo a Proyectos para Innovar y Mejorar la Educacion (PAPIME) de la
Universidad Nacional Autonoma de México: PE309523, PE109823, PE306524, PE305524 y PE107424
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5. El docente

Agrupa por equipos de la
actividad 1. Identificar
especies endémicas, sesion
1.

Indica observar
detalladamente la
fotografia de la especie
asignada por equipo.
Indica anotar en un
cuaderno por equipo los
elementos visuales que
observan relevantes para
realizar una representacién
abstracta.

10 min

Fotografia de la especie
endémica.
Cuaderno

6. Estudiante:

Observan y comentan
sobre las caracteristicas
relevantes de su especie.
Anotan en un cuaderno un
listado de las
caracteristicas mas
relevantes que tiene su
especie.

7. Docente:

Muestra con apoyo del
cafidén la IA generativa
Leonardo IA.

Explica su funcion y realiza
un ejemplo para su
exploracién y practica.
Explica que las imagenes
son creadas a partir de la
descripcidn solicitada por
ellos.

Pide descargar la aplicacion
en su celular.

Solicita a los equipos
realizar de tarea un
ejercicio de transformacion
de su especie a una
representacion abstracta
utilizando el listado de su
cuaderno y la fotografia de

Cafidon
Herramienta IA Generativa
Leonardo IA.

Para su produccion se conté con el apoyo del Programa de Apoyo a Proyectos para Innovar y Mejorar la Educacion (PAPIME) de la
Universidad Nacional Autonoma de México: PE309523, PE109823, PE306524, PE305524 y PE107424
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su especie endémica con la
Leonado IA.

e Indica que la sesién ha
concluido y parala
evaluacién sumativa la
tarea se subird al padlet
con una descripcidn de su
representacion abstracta,
sustentada a partir de su
investigacion realizada en
la asignatura de Biologia
sobre las caracteristicas y
su habitat.

e Comparte la lista de cotejo
en el padlet para su
evaluacion.

e Indica que la lista también
se encuentra en el padlet.

Para su produccion se conté con el apoyo del Programa de Apoyo a Proyectos para Innovar y Mejorar la Educacion (PAPIME) de la
Universidad Nacional Autonoma de México: PE309523, PE109823, PE306524, PE305524 y PE107424
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Tipo de evaluacidn e instrumentos que se emplean

Evaluacion inicial: Participacidn del juego y comentarios.
Evaluacién sumativa: Lista cotejo para evaluar su representacion abstracta en la herramienta IA
generativa Leonado IA.

INDI | Logr | Corr | Cam
CAD |6 iend | inan
ORE |vola | o do
S r 2 1

3 pts pto
pts

Sust
enta
su
repr
esen
taci
ona
parti
rde
su
inve
stiga
cion
reali
zada
en

asig
natu
ra
de
biol
ogia

Real
iza
una
tran
sfor
maci
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Para su produccion se conté con el apoyo del Programa de Apoyo a Proyectos para Innovar y Mejorar la Educacion (PAPIME) de la
Universidad Nacional Auténoma de México: PE309523, PE109823, PE306524, PE305524 y PE107424
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crea
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su
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Para su produccion se conté con el apoyo del Programa de Apoyo a Proyectos para Innovar y Mejorar la Educacion (PAPIME) de la
Universidad Nacional Auténoma de México: PE309523, PE109823, PE306524, PE305524 y PE107424
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Sesion 5 de 5. En esta sesion, se trabajara con la presencia de las dos profesoras

Duracion: 1 hora

Propdsito de la sesion:

Aplicar los conocimientos adquiridos en las sesiones 1 a 4 para realizar un video de un bestiario digital en el
cual utilice las tres representaciones, de la especie endémica asignada, de manera creativa.

Resultados esperados:

Disefio de un bestiario de manera digital a través de un video que contenga en la representacién figurativa
la informacidn de la investigacion de la especie endémica, en la representacidn simbdlica una frase
relacionada con la especie y en la representacion abstracta una justificacién basada en la investigacion de
su creacion artistica elaborado con la IA.

Desglose de actividades:

Duracion de

Descripcion de Actividades . . Materiales o Recursos didacticos
la actividad

Actividad de cierre

1. Docentes:
® Proyecta con ayuda del cafidn algunas Proyector y computadora
propuestas de las creaciones realizadas con Representaciones abstractas (compartidas
Leonardo IA de las representaciones 5 min en el padlet).

abstractas de las especies endémicas que
realizaron durante la Actividad 4. Proceso de
abstraccion de la sesion 4.
2. Estudiante:
e Comparten en plenaria sus experiencias
durante la creacidn de sus representaciones
abstractas de las especies endémicas, que

realizaron durante la Actividad 4. Proceso de > min Plenaria.
abstraccion de la sesion 4, con la Leonardo
1A.
[ ]
3. Docentes: 5 min

Para su produccion se conté con el apoyo del Programa de Apoyo a Proyectos para Innovar y Mejorar la Educacion (PAPIME) de la
Universidad Nacional Auténoma de México: PE309523, PE109823, PE306524, PE305524 y PE107424
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e Agrupa a los estudiantes en los equipos que
ya estan establecidos desde las sesiones
anteriores para realizar su bestiario digital
con Leonardo IA.

4. Docentes:
® Se realiza una reflexidn en plenaria para que
el alumnado exprese y comparta como
concibe sobre la interdisciplina y la
importancia de la formacidn integral.

5 min

5. Estudiantes
e Utiliza la representacidn abstracta que
realizaron de tarea por equipo con Leonardo
IA para integrarlo al bestiario.

5 min

6. Docentes:

e Para finalizar el proyecto, explica que deben
crear un bestiario digital, que es una
recopilacion o compendio de animales
fabulosos e irreales, el contenido relne
relatos como explicaciones e ilustraciones de
las bestias catalogadas y se les mostraran
algunos ejemplos. El bestiario se realizard de
forma digital con Leonardo IA en el siguiente
orden:

Portada con los datos del equipo y nombre de la
especie endémica.

1. Representacion figurativa, debe contener la
investigacion sobre la especie

2. Representacién simbdlica retomando el GIF,
debe contener una frase representativa

3. Representacion abstracta, debe contener una
justificacion basada en la investigaciéon para
su creacion artistica

e Compartira al grupo el video “Qué son, para
gué sirven y como se hacen los bestiarios”
desde el padlet, con la finalidad de que las y
los estudiantes lo revisen de forma individual
y tengan un marco de referencia para realizar
el suyo.

e Indicard que el bestiario se evaluara con base
en una rubrica, la cual encontraran en el
padlet y se revisard con el grupo con el
objetivo de que conozca los criterios a
evaluar.

15 min

Video sobre qué es un Bestiario
https://youtu.be/mNxRI5ZRvC8?si=8iWmf1l

1YmBAUtL42

7. Estudiante:
® Observara el video “Qué son, para qué sirven
y como se hacen los bestiarios”, compartido

Para su produccion se conté con el apoyo del Programa de Apoyo a Proyectos para Innovar y Mejorar la Educacion (PAPIME) de la
Universidad Nacional Autonoma de México: PE309523, PE109823, PE306524, PE305524 y PE107424
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en el padlet y presentara sus dudas a la
docente.

e Revisara la rubrica de evaluacién del Bestiario
digital.

e Realizaran organizados en equipos su video
del bestiario digital elaborado con Leonardo
IA, y se entregard en el padlet.

8. Docente:
e Sefiala los puntos mas relevantes de todas las
actividades que se realizaron.
® Indica que la sesidn ha finalizado y que deben
realizar la entrega de su video del bestiario
digital. Se despide del grupo.

Dispositivo con conexidn a internet

Para su produccion se conté con el apoyo del Programa de Apoyo a Proyectos para Innovar y Mejorar la Educacion (PAPIME) de la
Universidad Nacional Autonoma de México: PE309523, PE109823, PE306524, PE305524 y PE107424
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Tipo de evaluacidon e instrumentos que se emplean

Evaluacion sumativa para evaluar el bestiario digital.

Rubrica para evaluar el video bestiario digital.

Elementos a
evaluar

Excelente

4 pts

Muy bien

3pts

Aceptable

2pts

Requiere mas
trabajo
1 pto

Representacién
figurativa

La informacion
integra el nombre
comun y nombre
cientifico escritos
correctamente,
también la
distribucién e
importancia en el
ecosistema del

organismo, asi como
una imagen figurativa

de la especie.

La informacion
presenta la imagen
figurativa, pero no
contiene la
informacién
completa.

Contiene una
representacion
figurativa pero no
presenta la
informacién de los
elementos
solicitados.

No presenta la
seccién de la
representacion
figurativa.

Representacién
simbdlica

Presenta una
representacién
simbdlica de la
especie, en

movimiento (Gif), asi

como una frase
representativa.

La informacion
presenta la
representacion
simbdlica, en
movimiento (GIF)
pero no contiene la
frase representativa.

No contiene una
representacién
simbdlica pero si
presenta la frase
representativa.
No cuenta con
movimiento (GIF).

No presenta la
seccion de la
representacion
simbdlica.

No cuenta con
movimiento (GIF).

Representacién

Presenta una

La informacién

Contiene una

No presenta la

traslada la
informacién de su
investigacion
aplicando colores,

logra integrar
completamente la
informacién visual.
Aplica colores,

texturas, pero le
falta mas

informacidn visual.

Utiliza la

abstracta representacién presenta la representacién seccion de la
abstracta de la representacion simbdlica pero si representacién
especie, asi como la abstracta, pero no la presenta la frase abstracta.
justificacion basada justificacion. representativa.
en la investigacion
para contextualizarla.
Propuesta Presenta un Bestiario | Presenta un Bestiario | Presenta Bestiario Presenta un
creativa creativo e innovador, | creativo, aunque no aplicando colores, Bestiario, en

Leonardo IA, sin
embargo la
propuesta creativa
le hace falta mas

Para su produccion se conté con el apoyo del Programa de Apoyo a Proyectos para Innovar y Mejorar la Educacion (PAPIME) de la
Universidad Nacional Autonoma de México: PE309523, PE109823, PE306524, PE305524 y PE107424
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texturas, movimiento | texturassin inteligencia trabajo.
utilizando la movimiento, generativa IA
inteligencia utilizando la Leonardo IA.
generativa IA inteligencia
Leonardo IA. generativa IA
Leonardo IA.

4. RESULTADOS

4.1 Consideraciones sobre si las estrategias planteadas fueron ltiles para resolver la problematizacion
reflexiva planteada y los objetivos educativos propuestos.

Se propuso desarrollar la habilidad de observacién entre los estudiantes, mediante la presentacion y trabajo del
tema de “Especies endémicas”. Consideramos esencial aspectos como la efectividad de las estrategias en funcion
de la capacidad de los estudiantes para disefar y elaborar las representaciones simbdlicas de las especies
endémicas que se les asignaron, puesto que lograron recrear y mantener las caracteristicas de cada organismos,
por otra parte, las dudas que tenian sobre las representaciones abstractas que realizaron, nos permitieron
detectar que temian que dichas representaciones no se parecian a sus especies, lo cual evidencid que si lograron
reconocer las caracteristicas de las especies de las cuales realizaron la investigacion ya que lograron identificar
detalles importantes.

Los estudiantes también demostraron un mayor nivel de atencién y analisis en ejercicios practicos, ya que los
GIF y las representaciones presentaron todas las caracteristicas que se mencionaron como parte de la evaluacién
de cada producto. Otro punto clave es el nivel de compromiso y participacion de los estudiantes durante la
implementacion de las estrategias, ya que captaron su interés y se sintieron motivados a observar con mayor
profundidad ya que los estudiantes fueron capaces de identificar y corregir los prompts que aplicaron al utilizar
Leonardo IA para desarrollar la representacion abstracta. Finalmente, si los estudiantes comenzaran a aplicar
conscientemente estas habilidades en diferentes contextos, esto confirmaria la efectividad de las estrategias
planteadas en la problematizacién reflexiva inicial.

4.2 Logros alcanzados con la ejecucidn de la SD.

Los estudiantes disefaron y construyeron una representacion simbdlica de la especie asignada, ademas de crear
un GIF basado en dicha representacion. Asimismo, desarrollaron una representacion abstracta de la misma. En
ambos casos, se guiaron por las caracteristicas de las formas, colores y texturas del organismo investigado. Se
les solicité que evitaran el uso de términos directamente relacionados con el organismo, como "planta" o

Para su produccion se conté con el apoyo del Programa de Apoyo a Proyectos para Innovar y Mejorar la Educacion (PAPIME) de la
Universidad Nacional Autonoma de México: PE309523, PE109823, PE306524, PE305524 y PE107424
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"anfibio", y que se enfocaran Unicamente en describir dichas caracteristicas visuales. Esta actividad permitid
evidenciar que los estudiantes lograron mejorar y afinar su capacidad descriptiva, lo que sugiere que fueron
capaces de identificar otros elementos presentes en los organismos que no estaban limitados a su biologia de
manera estricta.

4.3 Problemas/Dificultades que se presentaron durante la planeacion y ejecucion de la SD
Las dificultades que se presentaron durante la aplicacidn de la secuencia se enlistan por sesion.

® Sesion 1. Se utilizdé edpuzzle para presentar a los estudiantes un video con preguntas intercaladas, las
cuales se contestan en la misma plataforma y se registraran en una hoja de Google dentro de la misma
plataforma. Debido a fallas en el internet y en la misma plataforma de edpuzzle, no todos los estudiantes
pudieron ingresar, revisar y responder el video, sumado a lo anterior, el registro de las evaluaciones de
las respuestas de los estudiantes no logré registrarse correctamente, por lo cual, es dificil asignar una
evaluacidn con base en lo aprendido del video, por lo cual, se considerard como realizado o no realizado.

® Sesidn 2. En esta sesidn los estudiantes debian realizar la representacidon simbdlica de la especie
endémica, las dificultades fueron de corte actitudinal, puesto que los estudiantes tenian dudas respecto
a la claridad de su representacion e incluso si estaba correcta o no, incluso si era lo suficientemente
buena o realmente era simbdlica o no. Debido a lo anterior, se mantuvo la guia de las profesoras en todo
momento.

® Sesidn 3. En esta sesion se realizd el GIF a partir de la representacion simbdlica y se trabajé en una sala
de cdmputo del plantel. Las dificultades que se presentaron fueron el tiempo de trabajo de las maquinas
ya que no estan actualizadas o no se podia utilizar la aplicacion para realizar el GIF, igualmente por las
actualizaciones de las maquinas. Otra dificultad fueron las dudas que surgieron para el uso de la
aplicacion ya que era algo nuevo para los estudiantes y una hora de clase no es suficiente para que se
familiaricen totalmente con su uso, también no poder atender con inmediatez las dudas de cada
estudiante ya que son un grupo numeroso.

® Sesidn 4. En esta sesion se trabajo en actividades para realizar la representacién abstracta de la especie
endémica. La primera dificultad fue que en el edificio en el que se trabajaria no hay internet debido a la
ruptura de una switch, se cambié de salén a uno de pintura y el espacio fue muy reducido, incluso los
estudiantes tuvieron que sentarse en bancas y mesas o no alcanzaron sillas. La otra limitante es el
numero de personas que se pueden integrar a un cuestionario presentado en Kahoot, no todos los
estudiantes pudieron resolverlo debido a que tenemos versiones libres y no de paga.

4.4 Apoyo que representaron las TIC para el desarrollo y ejecucién de la SD.

Utilizamos TIC en todas las sesiones. Para el manejo de la informacidn se tiene bastante practica y conocimiento
tanto de estudiantes como de docentes, sin embargo, las IA para generar imagenes o videos, son dificiles de
explorar debido al poco tiempo. También nos dimos cuenta que no se cuenta con la infraestructura ni recursos
para utilizarlas con toda confianza y libertad. Consideramos que la manera mas util y practica de aplicar las TIC
es tener una sesion para presentarla y mostrar cdmo se manipula, todos los elementos que se pueden trabajar
con la misma y dejar como actividad extraclase la elaboracion de un producto a partir del uso de esta.
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4.5 Evidencias obtenidas y posibles mejoras a la SD.
Se comparten las evidencias de los materiales disefiados y/o compartidos por las profesoras, asi como de los
productos generados por los estudiantes. Se muestran por sesidn, a continuacion:
® Sesion 1.
Padlet para compartir y entregar actividades

https://padlet.com/brendabravo6/bestiario-especies-end-micas-uma40zsfOrijjkl15

:Padlet

BRENDA ELIZABETH BRAVO GARCIA + 34 « 1d

e Bestiario especies endémicas

Este padlet se utilizard para entregar las siguientes actividades que trabajaremos.

Materiales de la
sesion 1

S

Actividad 1. Identificar
especies endémicas. Video
"Sierra Gorda"

Buen dia, les comparto el video
"Sierra Gorda"

Deben revisarlo en equipo y
contestar las preguntas que
encontraran de manera
intercalada. Como nombre deben
colocar el nimero de equipo
asignado.

Materiales para la
sesion 2

B

Actividad 5. Investigar y
describir una especie
endémica. Lista de cotejo
para evaluar la investigacion
sobre la especie endémica

googledocs = L 1

En esta seccién encontraran la
lista de cotejo con la cual se
evaluard su trabajo de
investigacion sobre la especie
endémica que elijan.

Actividad /i Nocoribiv al

Sesién 1.
Actividad 3.
Conocer qué es
una especie
endémica.
Resumen

Recuperacién de
aprendizajes

Para recuperar la informacion que
se reviso en el e-book, en esta
seccion deberan redactar un
resumen de extension libre, acerca
de lo que aprendieron sobre
especies endémicas. Colocaran su
respuesta con el siguiente
formato:

Equipo (en la seccidn "Sujeto")
Integrantes (en la seccién
"Sujeto”)

Aprendizajes (en la seccion
"Escribe algo fantéstico")

Equipo 2 Castafeda
Gonzalez, Che Che, Garcia
Hernandez, Martinez
Paullada, Pefia Guillen,
Pulido Martinez, Téllez

Video de edpuzzle para la actividad detonadora.

Sesion 2. Actividad
5. Investigary
describir una
especie endémica.

+

Caracteristicas de una
especie endémica

En esta seccion entregaran el
documento o el link del
documento con la investigacion y
descripcion que realizaron sobre la
especie endémica que se les
asigno.

Debe contener los siguientes
datos:

s Grupo

« Nombre integrantes

« Titulo “Caracteristicas de una
especie endémica mexicana”

* Contenido: imagen de la
especie, nombre comun y
cientifico, distribucion e
importancia en México

 Descripcion: de las

e https://edpuzzle.com/assignments/66af14900a0974c216b10876/watch

e ebook sobre las caracteristicas y problematicas de las especies endémicas.

Materiales parala
sesion 3

e

Sesién 3. Pintura. Niveles
de representacion.

-

NIVELES DE
REPRESENTACION DE LA
GEN

drive.google.com

Revisa el video y a tiende a las
indicaciones para elaborar la
actividad.

Identifica los niveles de
representacion.

-

e https://read.bookcreator.com/DD3YKEVQsHZWhWcXw1Y8EeEQUgm1/ WVFvdkSR761sHPm40kjWg/bx

w6-VanQTWS5VAHZMdX-jw

e https://www.canva.com/design/DAGOD3pd9Jk/1zIPrz9n6VS6Mi48572iRQ/edit?utm content=DAGOD3

pd9Jk&utm campaignh=designshare&utm medium=Ilink2&utm source=sharebutton
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Especies endémicas
por BRENDA ELIZABETH BRAVO GARCIA

Q# endemismos

Indican el grado de singularidad de la
especie y segun su distribucion se clasifican
en:

* Microendémicas. Distribucién muy
restringida

¢ Cuasiendémicas. Rebasa los limites de
su area biogeografica

* Semiendémicas. Pasan solamente una
época del afio en la region

Actividad 3 de la sesion 1. Resumen sobre lo aprendido de las especies endémicas

:Padlet

o) Leerme ss o]

Importancia
Incadoras de la salud de un
ecosistema. Su pérdida
implica la disminucion de
genes, atributos funcionales
y caracteristicas ecolégicas
Gnicas que no se pueden
recuperar.

La pérdida y destruccion de
sus habitats, caza furtiva,
extraccion, contaminacion y
cambio climatico,
disminuyen sus poblaciones.

Vuinerabilidad

Sus poblaciones son
reducidas ya que cuentan
con pocos individuos,
ademas, dependen de
condiciones ambientales
muy especificas para
sobrevivir.

o ope
Susceptibilidad
Por su distribucion, viven en
aislamiento, tienen menor
intercambio genético, y son
mas susceptibles a la
extincion y disminicion de
sus poblaciones.

Recuperacion de aprendizajes

Para recuperar la informacidn que se reviso en el e-book, en esta seccion
deberan redactar un resumen de extension libre, acerca de lo que
aprendieron sobre especies endémicas. Colocaran su respuesta con el

siguiente formato:
Equipo (en la seccion "Sujeto")

Integrantes (en la seccidn "Sujeto")

Aprendizajes (en la seccion "Escribe algo fantastico")

>  Automético < 16/ 61 > P>

Para su produccion se conté con el apoyo del Programa de Apoyo a Proyectos para Innovar y Mejorar la Educacion (PAPIME) de la
Universidad Nacional Autonoma de México: PE309523, PE109823, PE306524, PE305524 y PE107424

32



Diplomado Internacional "Innovacién en la Docencia Universitaria"

® Sesidn 2. Descripcidn de una especie endémica.

Links a los trabajos de los equipos:
e Equipo 9. https://docs.google.com/document/d/1Mr y7nzIT7K17RWFINOIolL8agTTJ-
Zhn75mLS7xTRA/edit
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e Equipo 1. https://docs.google.com/document/d/1-
EgzSQMcQOMKWHCQIgixZsCn INmPY70JFINw71K8pg/edit
e Equipo 7. https://docs.google.com/document/d/128Tr23arM5VwtF96K-

wvuSkerl7Xr4lJy60nAr7IvRk/edit

e Sesion3

Video sobre los diferentes tipos de representaciones

https://drive.google.com/file/d/10q0MDhgtaVcWdab0Ob5aNjy-70kcZZcHo/view

:Padlet

Sesion 3. Pintura. Niveles de

representacion. NIVELES DE

REPRESENTACION DE 1°
; ; _ IMAGEN

Revisa el video y a tiende a las
indicaciones para elaborar la actividad.

FIGQURATIVA, SIMEOLICA
Y AESTRACTA

4

>  Automatico { 328/61 > @

) 000/210

Elaboracién de las representaciones simbdlicas de la especie endémica
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® Sesion 4.
Elaboracién del GIF con pencil2D
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Representaciones simbdlicas y GIF
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Sesion 5.

Trabajo con Quick, Draw
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Elaboracién de representaciones abstractas con Leonardo IA

Posibles mejoras

Para su produccion se conté con el apoyo del Programa de Apoyo a Proyectos para Innovar y Mejorar la Educacion (PAPIME) de la
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Se considera otro recurso o herramienta para realizar la actividad detonadora, debido a que se presentaron
dificultades para responder a las preguntas en la plataforma de edpuzzle. Consideramos un collage con imagenes
de diferentes especies con la finalidad de discutir en plenaria cudles son especies endémicas y cudles no.

Respecto al Kahoot, se puede aplicar en equipos para disminuir la cantidad de personas que ingresan al
cuestionario o realizar varias copias del mismo para que puedan ingresar y responder todos los estudiantes de
manera individual.

En cuanto al nimero de sesiones, consideramos sesiones extra (1 6 2) para aprender a utilizar alguna IA,
programa o app, con la finalidad de su exploracién y reconocimiento, con la finalidad de la elaboracion del
producto correspondiente como actividad extraclase.

Con respecto a las actividades graficas y visuales hubo dificultades en la conectividad, por lo tanto, se tuvo que
cambiar de espacios para realizar dichas actividades. Sin embargo, los alumnos realizaron un excelente y creativo
trabajo con las herramientas que contaba.

4.6 Citas de articulos en revistas, articulos en memorias en extenso en congresos, capitulos de libros, ponencias
en congresos, sobre su secuencia didactica. De preferencia incluir el DOI correspondiente.
No aplica
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